Legenden und Mythen

Larbgos



Wie Larbgo entstand und von den Gdttern gesegnet rurde

Vor finstren Urzeiten, so hdret: da war dies einst cin gottlos Land, die
Bauern arm und trist und der Boden brach. Die armen Leut beteten zu
falschen Gdttern, da sie die Wabren nicht kannten oder waren gar
tiberbaupt nicht fromm. Da erbarmten sich dic GStter und formten dics
Land schdn und nach ibrem Willen, gaben ihm Fruchtbarkeit und Berge
voller €rz, gaben ibm Wabrheit und Wein. Das gefiel den G8ttern gar sebr
und nie hat man ctras schdneres geseben, da nabmens die Gtter flir sich
und Lorbgum, der @8ttervater machte cine grofic Tat, von der die frommen
Menschen noch beuer sprechen. Da warf er seinen Speer und tief bobrte
dieser sich in den Leib der €rden. So war es, daf3 das Liand von den
GSttern genommen und gesegnet war, denn sie liecbten es. Und die
Speerspitze Lorbgums spriefit noch immer aus dem Boden in den Landen,
die dic Menschen fortan Gerland nannten, und wird sie das auch immer
tun, solange Larbgo von den G&ttern gebtitet wird.

Fortan lebten die Menschen glilicklich und fromm in dem berrlichen Larbgo
und buldigten den @8ttern flir ibr Gabe und Gréfie. Gesegnet waren die
Friichte der €rde und das Leben der guten Leute Larbgos und werden sie’s
auch immer bleiben.



Wie die Burg Ludwigstein erschaffen wurde

€s waren dunkle Zeiten in Larbgos herzen, als auf der cinstgen €lbenfeste
Hanstein, nunmehr cine Ruine, ¢cin gar finstger Magus bauste.

Untote schaarte er um sich, Ddmonen und dunkle Kreaturen aus der Tiefe
waren ibm willfdbrig, das B8se beschror er herauf.

Die Wolken brauten sich unbeilvoll zusammen, sogar die V3gel biclten inne
zu singen und die Blirger batten keinen schdnen Tag mebr gesehen, seit die
K&mpfer Ludwigsteins mit diesem Ubel konfrontiert. Der Mut der Ritter
sank und man glaubte gar, dic GStter darselbst hdtten ibre Augen
abgewandt vom bdsen Schicksal der Blirger und versteckten ihren Blick
binter den dichten Wolken, beraufbeschworen vom Dunkel.

Doch die BGStter wandten sich aber nicht ab. Sie schickten cin Zeichen zur
hilfe und um den Mut der Tapferen erneut zu entflammen.

An nur einem einzgen Tag, so beiBit es, und es war nur ¢in Tag, ein
einz’ger, da erschufen dic GStter cine Feste, stark in ibren SGrundmauern,
unerschlitterlich und mit einem grofien Zeichen, weithin sichtbar, dem Turm,
der die Baumwipfel tiberragt, der die Grafschaft {iberschaut. Dies war die
Feste Ludwigstein, benannt nach dem Berg, dem Ludwigstein, auf dem sie
stebt.

Gar rwunderlich war dies, denn kein Mensch bat geschaut, wie die Gdtter
sie errichtet.

Doch nun hdret, wie die Feste, welche von den Gdttern an nur einem Tage
erschaffen, von den Menschen gefunden.

Die Blirger und Krieger, miide und mutlos, bar der hoffnung, nabmen ein
paar Blische und Strducher beiseite und da war sie.

Jbr Crscheinen brachte den Mut zurilick in die herzen der Krieger, das
Volke konnte in ihren wehrbaften Mauern Schutze finden und nunmebr
erstarkt von der gdttlichen Feste, die gegentiber der hanstein dem Bdsen
trotzte, schlugen sic den dunklen Magus und gerwannen so ibr Land, ibre
hoffnung und ibre Sicherbeit wieder.

Und so soll es gervesen sein.



Die Vision dreier Krieger Crons

Die Nordmark sab finstere Zeiten, war sie doch zerstritten und zersplittet
durch dreier Flirsten Febde, die jeder nach dem Land des anderen
diirsteten. Streit und Krieg zerrtittete das Volk und die Gerechten schlugen
ibre guten Briider - das war kein rechtes Streiten, kein gerechtes Kampfen.
Der Gott Cron, der herr des Krieges, der auch tiber die Toten wacht und
der gerechte Schwertarm Liorbgums ist, konnte dies nicht linger mit
anseben und war erzilirnt {iber dieses Wiiten. Auch wenn der Kriegslirm
ibn erfreut, so wollte er doch das gute und gerechte Sinnen in die herzen
jener bringen, die die Schrverter schwingen.

Legenddr war, was nun geschah. Da erkor er sich ndmlich drei Krieger, die
ibm rechtens und krdftig erschienen und seinen guten Zwecken dienen
konnten. €r erwdblte sic und offenbarte sich ibnen in einer Vision. €s
waren ibrer dreie, drei Krieger, die tapfer stritten, ibre Namen waren Garn,
TRoderik und Langoras. Cron &ffnete zur Wintersonnernende die Pforten
des himmels und lief den dreien seinen Boten, den rweiflen 1Reiter,
erscheinen. Wie betdubt besaben sie dies Schauspiel, das Cron ibnen
zukommen lie3, entriickt und berauscht von dieser Vision, in der sich Cron
offenbarte und ibnen die RRegeln zur Crfiillung eines ihbm gerechten Liebens
gab. Da griindeten sic den Orden, diec Bruderschaft des Cron. Sie wussten
in ibrem Rerzen, daf} sic den Teiter wiedersehen wiirden und an Crons
Cafel kdmen, wenn sie ihm nur folgten.

Und grofic Visiondre nannte man sie, da sie etvas aufbauten, dem Willen
der Bdtter folgend, Respekt und Licbe begleitete die drei auf ibren Wegen,
da sie diese Vision geschenkt bekamen und grofic Krieger rurden sie, von
denen man noch beute redet und dic man nie vergessen mag, solange sie
leben und dartiber binaus, denn daftlir wird Cron schon sorgen.



Die Ballade vom cinobhrigen Jshtaristen

Cine gar tragisch Geschichte ist dies, so hdret, wie aus cinem stolzen Clben
ein finsterer Geselle rurd.

€s war vor vielen Tagen, da lebte cinst der €Ib namens Garonil in Larbgos
Landen, grof3 von Struktur und edel und stolz im herzen. Da geschab ¢s,
dafl eine Raubersbande ihr Unmwesen trieb, denn in diesen alten Tagen war
Ludmwigstein noch unsicher und gefabrvoll. Diese finsteren Gescllen waren in
der Uberzabl und schlugen ihn nieder. €in Obr schnitten sic ihm ab, das
trugen sic als Trophde mit anderen Obren an ciner Kette. Den K&rper lieien
sie zurlick, tot und verlassen. In jenen finsteren Tagen, in denen Lorbgums
Sonne selten schien, da baben so manche Leute noch dunkle und finstere
Dinge getan, dic entgegen den Gdttern sind und damit baben solche Leute
Garonil riederbelebt und des Nachts ins Leben zurlickgebolt. Ishtar, dem
die Nacht gehdrt, bat sich sogleich Garonils angenommen.

Und da geschab es, dafl er begann, bdse zu werden und Unbeil tiber Larhgo
zu bringen. Fortan nannte er sich Garonil da Jsbtar und er griindete cine
Sekte, die Ishtar anbetete und flibrte sic an. €&r zog zur Burg Ranstein,
tdtete fast alle Bewobner und nabm cine Jungfer von dort mit. Nur die
Miiben aufrechter Kdmpfer binderten ibn, sic dem Dunklen zu opfern. it
dem Artefakt JIshtars, der dunklen Kugel, ril er bernach noch vicle
anstdndige Larbgoten ins Verderben. Triib und bdse und finster war sein
Leben und nichts war mebr {iber von dem guten €Ib von cinst. Sein Leben
war trist und rer ihbm begegnete, den traf auch das Ungllick. Das gefiel den
Larbgoten und den &8ttern nicht und so wurde Garonil da JIshtar
geschlagen zusammen mit seinen unrechten Mdnnern. €r starb endlich und
rurde vom gdttlichen Gericht bestraft. Die Larbgoten aber freuten sich, daf3
dieses Unbeil gebannt war, wdbrend Garonil vom Tichter des Totengerichts
geschlagen wurde. Und niemand dachte mebr an den cinstigen guten €Ib,
denn das ist das Ungliick, das JIshtar bringt.



Der Mythos um Mxllon

Lang, lang ist es ber, da stand in Ludwigstein cine sagenbafte Mine. Tief
flibrte sie ins Dunkel der €rde und zablreich und lang sollen ibre sich
abrdrts windenden Gdnge geresen sein. Kostbares Silber obne €nde wurde
von fleifligen Zwergen geborgen und Reichtum war gegeben flir alle. Cines
CTages, da geschab ein Ungllick und cine Unacht zerstdrte das Dorf: es war
namlich eine gemlitliche Ansammlung von Rdusern der Arbeiter nabe der
Mine und, so heifit es, ein solcher lieB eine Laterne ins Stob fallen. Da
passierte es, daf} alles niederbrannte bis auf die Grundmauern. Doch die
Leute z8gerten nicht und bauten das Dorf neu auf und nannten es
Brandtheim. Da kam auch schon das ndchste Ungllick und Orks rollten
sich des Teichtums bemdchtigen und besetzten die Mine. Doch siec konnten
vertrieben werden und floben. €s war das Silber und all der Reichtum, so
sagt mancher, das den Ort verfluchte und Unbeil beschor.

Dies war nun, als diec Gdtter entschieden, diesen Platz mit
seinemverfluchten Silber zu entriicken und dem Vergessen anbeimfallen zu
lassen und sic legten cinen Schleier dartiber, so daf3 die Mine und das Dorf
Brandtheim nie wieder gefunden werden konnten. Und rwer in dem
undurchdringleichen Scbleier verschiindet, der kehret nie zurtick, so wie
manch Wagemutiger, der sich auf dic Suche machte. Und keiner sollt mehr
wissen, wie das Leben unter dem Scbleier des Vergessen flir die
Minenarbeiter ist: dic V3gel singen kein Lied und die Sonne scheint niemals
und in ibrer Gier verzebren sich die Arbeiter nach dem Silber der Mine.
Und wiirde man sie finden, so wdren es ausgemergelte Geister, reich an
Silber, doch trist. Da vergaflen die Menschen und sogar die Zwerge die
Mine mit der Zeit und siec wurde zu einer Legende, von der kaum noch
einer zugegen, der glaubt, daf} es sic wabrbaftig gab.

Und so ist die Mine Mxllon beuer ein Mythos, doch ist sie wabr.



Die Geschichte von Kdnig Vork

Cs begab sich zu einer Zeit, die im Ungewissen lag. Der alte Clbenkdnig
regierte nicht mehr und es ward kein Rerrscher zur Stelle, denn der €rbe
war als Kind schon entschrvunden.

Nun aber begab es sich, daf’ einige treue Liarbgoten diesen €rben zu suchen
trachteten, denn sie glaubten ibn nicht im Reich des Todes. Da hdrte man
von dem magischen und beiligen Amulett, jenes welches den Namen des
Rerrscher zeigt. Dieses aber konnte nur von einem der flinf Weisen gelesen
erden.

Und, ob Ungltick, das Amulett war entzwei, nein entdrei und man machte
sich auf, tapfer und obne Furcht, aber mit hoffnung, diese Teile
zusammenzufligen, auf dafl man erbalte das ganze Amulett in seiner
gdttlichen Pracht. Und so geschab es. Das Amulett fand zusammen und der
Kdénig Larbgos ward genannt.

Dies aber war die Zeit der Menschen, das Zeitalter der €lben war vortiber
und eine neue @Ara, die der Menschenkdnige begann.

Nun aber bdrt von der Rerrschaft Kdnig Vorks, der einst als Wirte sich
verdingte. €r berrschte weise und gut und war cin beliebter Kdénig.

Doch das Schicksal batte anderes vorgeseben. Dies ist die grausame
Geschichte von Kénig Vorks Tod. €in Bdserwicht trachtete dem guten Kdnig
nach dem Leben und schickte ihbm ecinen Schierlingsbecher. Doch in
Wirklichkeit, so beifdt es, licbten dic GStter diesen reisen glitigen herrscher
50 sebr, daf} sie ibn bei sich sebnten.

Der Tod persdnlich war gekommen, so erzdblt man, um ihm den tddlichen
Trunk zu reichen und keiner konnte es verbindern, denn es war sein
Schicksal. Und so starb Kdnig Vork, der grofic rweise Rerrscher, der unsere
Zeitrechnung mit seinem Tode begriindete.

Das Land war erflillt mit Trauer und Klagen bdrte man allenthalben und
das beilige Feuer verzebrte seinen Kdrper, wie es Brauch ist. Und man
schor sich zu gedenken und man rief aus im ganzen Lande, zu
begriinden einen Tag der Feier im Andenken an Kdénig Vorks Tode. jJedes
Jabr zur Zeit seines Todes sollen die Feuer brennen im ganzen Lande und
gedenkt werden und sie sollen beif’en wie der grofic Kdnig, geliebt von den
GSttern. Und so beiflen die Feuer Vorksfeuer, benannt nach dem glitigen
Rerrscher, dem Begriinder unserer Zeit.



Die grofie Schlacht Gerlands und der schicksalbafte Tod
Kénigin Miraiis

Bitterer Wind und der Gestank von Ddmonen und Orken zog cinst tiber die
50 schdnen Lianden in Gerland. Denn der bdse Ddmon mit den dreizebn
Kdpfen - so weif} es jeder Liarbgot - nabm das Land flir sich. Die triiben
Bewobner floben in Verzreiflung und der Dreizebnkpfige rwiistete mit
entsetzlicher Wut. Da kam die Kénigin und reiste ibrem Volk den Weg,
diesem Monster die Stirn zu bieten, und so suchten sic magische Artefakte
und Wege, die Bestic zu schlagen. Die Blicke der Gdtter rubten auf den
braven Larbgoten, welche endlich frobhgemut und tapfer in die grofie
Schlacht nach Gerland zogen. geschrieben in ein Buch, welches den Tod und
seinen Zeitpunkt, zu dem er komme, in scharzen und glildnen Lettern
festhalte. Und so geschab es, dafl die Kénigin ibrem Scbicksal begegnete und
ibr Leben musste lassen. 8o war geschickt worden eine feige Verrdterin, die
den bdsen Anbdngern Jshtars diente, und - ob zum Graus filir das
larbgotische Volk! - die gtitige Kdnigin

Nun bhdret: der Tod Kdnigin Miraiis aber rward von den G8ttern schon lange
bestimmt undmeuchelte. Und so musste Kdnigin MMiraii fallen und das
Kriegsvolk, das war zertittet und verzieifelt und raufte sich die haare im
Ungltick ob der zabllosen Toten. Doch da waren sie sich einig flir Larbgo
unter den Blicken der GStter und fassten sich ein herz und wollten streiten
zur €pre ibrer gefallenen Kdnigin. Und es war ein hauen und Stechen und
Waffen wurden geschrvungen mit Cifer und €hr. Viele noch fanden den
Cod, um sich zu Miraii an die gdttliche Tafel zu gesellen, doch nun jubelt
zu hdren, daf} sic besiegten den Ddmon: sie gingen bin und schlugen auf die
bdlligen Scharen ein und der Ddmon, dem war Schaden zugefligt und so
flob er geschblagen von dannen. Und Larbgo wird lange nicht mebr von ibm
hdren, noch sehen, denn er ward geschlagen und vertrieben. So fanden
Larbgo und @erland wieder Frieden und konnten um seine glitige Kdnigin
trauern. Und dies war die grofic Schlacht um Gerland und der
schicksalbafte Tod der Kénigin Miraii.



Dic Sage der Urzeiten Frostbiers

Cinst vor langen Zeiten, als in Frofithir noch keine Menschen lebten, da war
dies Liand nur cine karge und leere €indde, {iber welche der bittere Ciswind
strich. Alleine Bdren bausten dort. Doch nicht nur gerwdhnliche Bdren
nannten diese Odmark ihre Feimstatt, sondern auch die Froftbdren.
Mythische Geschdpfe, aus dem Schnee geboren, vom Cis gendbrt. Und so
tragen sie den Winter in sich, bringen ibn mit sich ~ sic sind der Winter.
Weit um sie berum fallt der Schnee, liegt Frost und webt der kalte Ciswind.
Unter der €rden fliet der mystische Cisfluf} Gjoll, dessen weitverzieigte
Arme den ganzen Raum unter Frofithir durchzichen, so wie dic Adern
durch die Glieder der Menschen sich winden, ein Flul ganz aus Cis. Cr ist
¢s, der den Frofitbdren ibre Krdfte gibt, welcher ibr Lebensodem ist.
Stidlicher denn die Grenzen zu Larbgo, zu hammerburg wandern die
Frofitbdren niemals, denn dort flieft Gjoll nicht und ibre Krdafte wiirden
schwinden in dem dort gar zu milden Winter flir ibre frostige Natur, sic
wdren des Todes.

€ines Tages nun sei ein junges Mddchen, hlibsch und mutig, fasziniert von
der cisigen Landschaft, {iber dic Grenze geschritten und betrat Frofithir.
Mutig stellte sie sich den Bdren entgegen, die sie hungrig bedrobten, da
erschien der Anfilibrer der Frofitbdren: Bjdrn. Sofort als er sie erblickte,
entflammte sein HBerz in Liebe zu ibr. Grimmig vertrieb er die anderen
Bdren und nabm das Mdadchen mit in sein frostiges Zubause bei seiner
Sippe, von nun an sollte sie an seiner Seite bleiben.

Doch der Bruder des Anflibrers, Firin, listig und rucblos, neidete schon
immer seines Bruders Autoritdt und ersann aus Rache einen Plan. €r gab
dem Mdadchen ein Getrdnk, gegdrt aus hopfen und Weizen. Davon
berauscht gab sie sich Firin bin.

Das aber sabh der Anflibrer Bjdrn und er rwurde wiitend und tdtete seinen
Bruder auf der Stelle in Raserei.

Doch bald darauf bereute er und verfiel in Trauer ob seiner
rutentbrannten Tat, denn nie wollte er glauben, daf3 sein Bruder Blses
tate und sab somit dic Schuld in dem Mddchen und nabm an, daf3 sic Firin
mit ibrer Schdnbeit und Tapferkeit verflibrte. €r sab nicht, dafl Firin wild,
finster und binterlistig war, genau wie dessen Nachkommen: wilde
Nordmannen mit schwarzer Seel

Das Mddchen aber ward schivanger und bekam vier Kinder. Bjdrn glaubte



die Kinder als Sprdéfilinge seines Bruders, doch waren es tatsdchlich die
Nachkommen seiner selbst.

Sic saben aus wie Menschen, waren wie Menschen, aber besaflen das herz
der Frofitbdren, ibren Mut, ibre Tapferkeit, ibr wildes Feuer und ibhre Liebe
zu €is, Frost und Schnee.

Bjdrn aber brach mit seiner Liebsten und wollte ihre Bekundungen nicht
h8ren. Cnttduscht schickte er sie fort und sprach, er wolle sic und ibr
Geschlecht, entsprungen aus seines Bruders Samen, nicht mebr schen.

Das herz von Bjdrn brach und so auch das des Midchens. Sie zog sich
zurlick in eine einsame R3ble, um auf den Tod zu warten, wo sie auch
heute noch sitzt, zu einer wunderschdénen Figur aus €is und Schnee
erstarrt.

Jhre Kinder aber zogen von dannen, um sich niederzulassen, ein jeder in
eine himmelsrichtung.

Der Fischer, der Seefabrer, welcher die Weisheit besafl, den Liauf der Sonne
und der @Gestirne zu lesen und so auf See zu navigieren, zog nach Osten an
die Kiiste, dorthin wo das eer noch nicht zugefroren rwar und erbiclt den
Segen Liorhgums.

Die Kriegerin, mutig und stark, nelche sich ein Banner erkor ganz aus Cis,
zog nach Norden, um gefdbrlichen und wilden Feinden aus fremden Lianden
die Stirn zu bieten und erbiclt den Segen Crons.

Die Jdgerin, welche die Wdlder kannte, die Spuren lesen konnte und die
Sprache der Tiere und des Wildes beberrschte, zog nach Westen, wo die
Kiefern wachsen und die Kristallwélder stehen und erbiclt den Segen Alinas.
Der Junge, relcher wie sein Onkel das Gehbeimniss des Brauens verstand,
zog nach Stiden, wo der Hopfen wdchst und Weizen gedeibt und erbielt den
Segen Jrshinns.

S0 begriindeten diese vier Kinder das Geschlecht der Frofithirer und deren
Kinder, die Nachkommen Bjdrns, leben so in diesen Lianden und sie jagen
und sie fischen, sic kdmpfen und sie brauen. Und sie sind tapfer und
mutig, stark wie die Bdren, wild und beil im hRerzen und sie liecben das Cis,
den Schnee und den Frost und trotzen der Kdlte.

Die FroBitbdren aber, sie leben reiterbin in diesen Landen, unerkannt unter
den Menschen.

Denn wie einst die Sippe Bidrns, so erflillen auch deren Nachkommen noch
immer und flir alle Zeiten den alten Schwur, mit den €rben des Midchens
nicht zu verkebren. Keinem Ienschen wird es je gelingen, einem Frofitbdren
zu nabe zu kommen, denn sie wollen es nicht und rerden es niemals



gescheben lassen.
Und so baben die Menschen vergessen, daf es die Frofitbdren gibt und sie
den erv’gen Winter bringen.



